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1. DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: | DevOps

Clave de la asignatura: | TIF-2302

SATCA®: | 3-2-5

Carrera: | Ingenieria Informatica

2. PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura

La asignatura de DevOps se enfoca en el desarrollo e implementacion de practicas y herramientas para
mejorar la colaboracion entre los equipos de desarrollo y operaciones, con el objetivo de lograr un ciclo de
vida de software mas rapido y eficiente. La caracterizacion de esta asignatura incluye:

e Introduccion al concepto de DevOps y sus principios fundamentales, como la automatizacion, la
colaboracién y la entrega continua.

e Conocimiento de herramientas y tecnologias utilizadas en DevOps, como Git, Jenkins, Ansible,
Docker y Kubernetes.

e Habilidad para implementar un sistema de integracion y entrega continua (Cl/CD) utilizando
herramientas como Jenkins o Travis Cl.

e Habilidad para desplegar y escalar aplicaciones en entornos de contenedores, utilizando
herramientas como Docker o Kubernetes.

e Conocimiento de las tendencias y desarrollos actuales en DevOps y su capacidad para evaluar su
relevancia para diferentes escenarios de negocio.

Habilidad para trabajar en equipos multidisciplinarios y colaborar con diferentes areas de una
organizacion para lograr un ciclo de vida de software mas eficiente.

Intencidn didactica

La intencion didactica de la materia DevOps es desarrollar en los estudiantes las habilidades vy
conocimientos necesarios para implementar y administrar practicas y herramientas de DevOps en una
organizacion. Esto incluye:

e Clases tedricas: se proporcionaran conocimientos fundamentales sobre los conceptos de DevOps.

! Sistema de Asignacién y Transferencia de Créditos Académicos
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® Practicas en el laboratorio: los estudiantes tendran la oportunidad de poner en practica los
conceptos aprendidos en el curso mediante la implementacion de soluciones en la nube utilizando
herramientas y plataformas en la nube.

® Proyectos: los estudiantes completaran proyectos individuales o en grupo para poner en practica
los conceptos aprendidos en el curso.

e Tareasy evaluaciones: se asignaran tareas y evaluaciones para medir el progreso y el logro de los
objetivos del curso.

e Discusiones en clase y trabajo en grupo: se fomentara la discusidn y el intercambio de ideas entre
los estudiantes a través de discusiones en clase y trabajo en grupo.

En general, la intencion didactica de la materia de Computacion en la Nube es proporcionar a los
estudiantes una comprensidn completa de los conceptos y tecnologias relacionadas con la computacién en
la nube, y capacitarlos para disefiar, implementar y administrar soluciones escalables y seguras en la nube
utilizando una variedad de plataformas y herramientas.

3. Participantes en la actualizacién, el disefo, consolidacién y/o seguimiento
curricular del programa

Lugar y fecha de elaboracién o revision Participantes Observaciones
Apatzingan, Michoacdn. A 03 de febrero de Academia de Reunidn de Academia 2023-
2023. Informética 01

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Una competencia a desarrollar en un curso de DevOps es la habilidad para implementar y administrar un
sistema de integracion y entrega continua (Cl/CD) utilizando herramientas y tecnologias DevOps. Esto
incluiria la capacidad de configurar y utilizar herramientas como Jenkins o Travis Cl para automatizar el
proceso de compilacidn, pruebas y despliegue de aplicaciones, asi como la capacidad de monitorear y
optimizar el rendimiento del sistema.

5. Competencias previas

Para un curso de DevOps, se requieren las siguientes competencias previas:
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e Conocimientos basicos de sistemas operativos y redes, incluyendo la comprensiéon de como
funcionan y cémo se administran.

e Conocimientos basicos de programacion, ya que se requiere para automatizar procesos y construir
scripts.

e Conocimientos previos en sistemas de control de versiones, como Git, ya que es una herramienta
esencial en DevOps.

e Conocimientos previos en infraestructura y administracion de servidores, ya que se requiere para
implementar y administrar sistemas de integracion y entrega continua (CI/CD).

e Conocimientos previos en seguridad informatica, ya que se requiere para garantizar la seguridad
de las aplicaciones y servicios desplegados en produccién.

e Conocimientos previos en metodologias agiles, ya que DevOps es una filosofia de trabajo agil.

e Conocimientos previos en la implementacion de contenedores, ya que son una herramienta
esencial en DevOps.
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6. Temario

No. Temas Subtemas

1. Conceptos bdsicos
2. Historia, principios

1 Int fe D
ntroduccion a DevOps 3. Objetivos de DevOps.

1. Introduccion
2. Control de Configuracion

2 Gestidn de la configuracién . ) . .,
3. Herramientas de gestidn de configuracion

1. Buenas practicas
2. Beneficios

3 Integracion continua -, .
& 3. Software de Integracion Continua

1. Conceptos basicos (cuadrantes, piramide
del testing agile)

4 | Testing agile 2. Practicas de testing agile

3. Automatizacion de pruebas

1. Introduccion
2. Estrategias de despliegue

5 Entrega continua . .
& 3. Herramientas de despliegue de software
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Introduccion a DevOps

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica: ® Seleccionar un articulo o documento

introductorio sobre DevOps y guiar a los

e Comprender los conceptos basicos y estudiantes a través de la lectura, haciendo

objetivo de DevOps preguntas y discutiendo los conceptos

Genéricas: clave.
e Capacidad de administrar, organizar,
e planificary liderar.
e Comunicacion oral y escrita
e Habilidades en el estudio y manejo de las

Tl emergentes

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica
Capacidad de trabajo en equipo
Habilidades interpersonales
Compromiso ético.

Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica

Habilidades de investigacion

e Habilidad para trabajar en forma
auténoma

e Busqueda del logro.

2. Gestion de la configuracidn

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica: e Estudio de casos: estudiar diferentes casos

de uso de la gestion de configuracion en

e Comprender los beneficios y objetivos de diferentes industrias, como la tecnologia,

la gestidn de configuracion, asi como los la banca. la salud. etc
? ’ .

principios y practicas necesarios para
implementarla de manera efectiva. ® Practicas de laboratorio: realizar practicas
de laboratorio utilizando diferentes

Genéricas: herramientas de gestion de configuracion,
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Capacidad de administrar, organizar, como Ansible, Puppet y Chef, para
planificar y liderar. automatizar la configuracién de servidores
Comunicacidn oral y escrita y aplicaciones.

Habilidades en el estudio y manejo de las
Tl emergentes

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica

Capacidad de trabajo en equipo
Habilidades interpersonales
Compromiso ético.

Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica

Habilidades de investigacion

e Habilidad para trabajar en forma
auténoma

e Busqueda del logro.

3. Integracion continua

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica: e Organizar a los estudiantes en grupos

pequeiios y pedirles que discutan las

e Comprendery aplicar los principios de ventajas y desventajas de la integracion

integracion continua en un entorno de continua y cémo se relaciona con el

desarrollo de software. proceso de desarrollo de software en

, . eneral.
Genéricas: g

. . . ® Investigar diferentes herramientas
Capacidad de administrar, organizar, g

planificar y liderar especificas relacionadas con la integraciéon

., . continua (como Jenkins, Travis Cl o CircleCl,
Comunicacién oral y escrita

etc) y presenten sus hallazgos a la clase.

Habilidades en el estudio y manejo de las
Tl emergentes

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica

Capacidad de trabajo en equipo
Habilidades interpersonales
Compromiso ético.

Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica
e Habilidades de investigacion
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e Habilidad para trabajar en forma
auténoma
e Busqueda del logro.

4. Testing agile

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

un entorno de desarrollo agil.

Tl emergentes

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica
Capacidad de trabajo en equipo
Habilidades interpersonales
Compromiso ético.

la practica

Habilidades de investigacion

e Habilidad para trabajar en forma
auténoma

e Busqueda del logro.

e Comprender los principios de testing en

Genéricas:
e (Capacidad de administrar, organizar,
e planificary liderar.
e Comunicacion oral y escrita
e Habilidades en el estudio y manejo de las

Capacidad de aplicar los conocimientos en

Proporcionar a los estudiantes una
introduccién a los conceptos basicos de

testing en un entorno agil.

Pedir a los estudiantes que investiguen una
herramienta de testing especifica (como
Selenium, JUnit o Cucumber) y presenten
sus hallazgos a la clase.

5. Entrega continua

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

Proporcionar a los estudiantes un ejemplo
de una aplicacién y pedirles que disefien un

pipeline de entrega continua para
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Implementar y utilizar un pipeline de
entrega continua para automatizar el
proceso de despliegue de una aplicacion.

Genéricas:

Capacidad de administrar, organizar,
planificar y liderar.

Comunicacion oral y escrita

Habilidades en el estudio y manejo de las
Tl emergentes

Toma de decisiones.

Capacidad critica y autocritica

Capacidad de trabajo en equipo
Habilidades interpersonales

Compromiso ético.

Capacidad de aplicar los conocimientos en
la practica

Habilidades de investigacion

Habilidad para trabajar en forma
autéonoma

Busqueda del logro.

automatizar el proceso de despliegue.

8. Practica(s) (para fortalecer las competencias de los temas y de la asignatura)

Realizar practicas de laboratorio utilizando diferentes herramientas de gestidn de configuracion,
como Ansible, Puppet y Chef, para automatizar la configuracion de servidores y aplicaciones.

Realizar un proyecto que requiera que los estudiantes apliquen los conceptos de integracion

continua en un entorno real.

Implementar un pipeline de entrega continua para automatizar el proceso de despliegue.

9. Proyecto integrador (Para fortalecer las competencias de la asignatura con
otras asignaturas)

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo
y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprensidn de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.
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e Planeacidn: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefo del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccién del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacidn: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesional, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estara promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias (especificas y genéricas de la asignatura)

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: resimenes, cuadros sindpticos,
cuadro comparativo, informes, desarrollo de proyecto, reportes, estudio de casos, exposiciones en clase,
reportes de visitas y portafolio de evidencias.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de cotejo,
matrices de valoracidn, rubricas, guias de observacion, coevaluacidon y autoevaluacion.

1. Fuentes de informacién (actualizadas considerando los lineamientos de Ia
APA¥)

Guijarro Olivares, J. Caparrds Ramirez, J. & Cubero Luque, L. (2019). DevOps y seguridad cloud.. Editorial
UOC. https://elibro.net/es/Ic/itsa/titulos/128889

Pagina | 9



